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EDUCACAO MUSICAL ATRAVES DE SOFTWARE: utilizagéo do
GNU Solfege em escola regular.

Flavia Maria de Souza Correia’

Resumo: Neste artigo, aborda-se a importancia do soffware GNU Solfege no ensino de musica
para alunos de escolas regulares (ensino fundamental e médio) e o que ainda pode ser feito
para a ampliacdo desta pratica através da capacitagdo e interagdo dos profissionais das areas
de musica e informatica. Mostrando que até a musica deve se enquadrar no mundo
globalizado, onde as informagdes sdo cada vez mais rapidas. E o uso de ferramentas
tecnoldgicas sdo um atrativo a mais para os alunos, despertando assim o interesse pelos
estudos.

Palavras-chave: Soffware; Ensino de Musica; Capacitagao profissional.

Music Education using Solfege software: GNU Solfege Analysis
music teaching on regular schools.

Abstract: This article approaches the importance of GNU Solfege software in music teaching to
students of regular schools ( elementary school and high school ) and what still can be done to
abroad this practice using interaction and improving the skills of music and information
technology professionals. Showing that even music must fit in the globalizated world, where
information is faster than ever. And the use of technologic tools is an extra attractive to the
students, arousing the interest in studying.

Keywords: Software; Music Teaching; Skill improvement.

1. INTRODUCAO

Hoje em dia é muito comum encontrarmos softwares dentro do
ambiente escolar com o intuito de auxiliar no ensino de disciplinas como
portugués, matematica, inglés e quimica, entre outras, tornando assim o estudo
mais prazeroso e atrativo aos alunos. No campo da musica encontramos
alguns softwares, mas a maioria € direcionada ao ensino profissional de
musica. Alguns deles: Encore,Editom, Finale, Guitar Pro, Sibelius, Beethoven
Lives Upstairs, Juiliard Music Adventure, Audacity, Fruit Loops Studio, Cubase
e outros, sendo que o publico alvo desses programas s&o alunos de musica e
musicos profissionais. O uso de softwares em diferentes atividades musicais
vem contribuir para uma melhor utilizagdo do tempo, podendo empregar outra
parte deste em atividades ou exercicios relacionados a conteudos teoricos,
facilitando desta forma a realizagao de outras atividades musicais.

E importante considerarmos que um soffware ndo deve ser utilizado
sem orientacao de professor, que dara estimulo e apoio necessario. O software

deve ser usado como um material de apoio:

' Aluna de graduagéo do Curso de Musica Licenciatura da Universidade Federal do Maranhao.
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No Brasil, existem poucos grupos e poucas escolas que oferecem aulas de
musica por meio de computador, e também existe uma deficiéncia nos
cursos de bacharelado e de licenciatura quanto a formagdo de
competéncias nesta area. (KRUGER et al, 2003, p.121).

O pesquisador brasileiro Daniel Gohn (2003) apresenta algumas
possibilidades para que possa ser realizada uma aprendizagem pratica de
musica com o auxilio de novas tecnologias, como o video e o computador, em

outras palavras, a educacéao a distancia:

Assim como o ato de ouvir CDS e radios para aprender novas musicas e
novos ritmos tornou-se uma pratica comum, pode-se deduzir que o uso da
internet e outras redes eletrbnicas para a realizagcdo de cursos e
aperfeicoamentos musicais sera usual, que as video-aulas irdo evoluir para
sistemas mais interativos — o que ja ocorre atualmente com o formato DVD
— e serao integradas aos computadores, e que o conjunto dessas
alternativas formara a realidade do dia-dia dos individuos ensinando e
aprendendo musica. (GOHN, 2003, p.182)

Gohn fez sua pesquisa baseada na educacgao a distancia existente na
Universidade Aberta Brasileira, juntamente com a Universidade Federal de Sao
Carlos, que propicia aos professores o ensino de percussao. Assim, podemos
notar que ja foram dados pontapés iniciais para que num futuro proximo essa
realidade tenha um numero significativo em nosso pais. Uma educagao que
mesmo a distancia, tenha a capacidade de auxiliar o desenvolvimento e
aprimoramento da musicalidade de um aluno.

Outro projeto € o Pro-Licenciatura em Musica, coordenado pela
Universidade Federal do Rio Grande do Sul através do Centro de Artes e
Educacgao Fisica. Nele os professores da rede publica recebem uma formacgao
continuada, para que possam obter ou melhorar seus conhecimentos em
musica, visando uma melhor forma de atuagdo em sala de aula. Foram
oferecidos os projetos de oficina de teoria e percepgdo musical e repertério
para sala de aula. O CAEF busca alternativas viaveis para o ensino de musica

na modalidade EAD:

As iniciativas inauguradas pelo CAEF demonstram a preocupag¢do com a pesquisa
acerca desses desafios, buscando construir alternativas viaveis para o ensino de
musica na modalidade EAD no Brasil. Em um pais com demandas tao abundantes, é
urgente a pesquisa e o desenvolvimento de estratégias e materiais que atendam a
populacao interessada. Com o aumento das vagas para docentes na area de Musica,
decorrente da inclusdo da Musica no curriculo escolar, essa necessidade se vé ainda
mais ampliada. (BORGES, 2009, p.5)



Ainda sobre este tema, nos ultimos Encontros da Associacido Brasileira de
Educacdo Musical — ABEM, regionais e nacionais, houve um grupo de trabalho que
contemplou a discussédo sobre a educacdo musical a distancia. Fica evidente que o
assunto sobre essa modalidade musicalizadora é algo interessante e inovador no

ambito académico.

A musica nas escolas regulares ainda vem andando a passos lentos no
Brasil. Quando ela existe € na escola de educacéao infantil, com carater ludico e
recreativo, perdendo suas forgas com a progressdo dos anos, até sumir
completamente. O educador musical presenciando tal situagao tem o dever de
agir para transforma-la. Além do mais que hoje em dia existe uma legislacéo
que legitima a presenga do professor de musica nas escolas. Isso se deve a
Lei de Diretrizes e Bases (LDB 9.394/96) que sofreu alteragdo para incluir a
musica como conteudo obrigatério nas escolas de educacéao basica.

No que diz respeito a realidade brasileira, no dia 22 de abril de 2008, o
Ministro da Educacédo Fernando Haddad, anunciou em Cadeia Nacional que
todas as escolas de rede publica urbana, até 2010, teriam acesso a internet e
um laboratério de informatica. O que conhecemos hoje por Programa Nacional
de Informatica Educativa-PROINFO. Sem duvida essa implementacao
tecnolégica nas escolas € uma porta que se abriu para o ensino e
desenvolvimento na &rea da informatica aplicada a musica. E possivel fazer
uso de diferentes abordagens das tecnologias no ensino da mdusica, na
compreensado da estruturagdo sonora e sua manipulagdo (altura, duragéo,
intensidade, timbre) e no desenvolvimento da leitura e escrita musical,
englobando o uso de diversos recursos audiovisuais e multimidiaticos, como
CD, CD-ROM, DVD, karaoké, teclados musicais conectados na placa de som e
os devidos softwares musicais e pedagogico-musicais.

O presente artigo pretende demonstrar que o software GNU Solfege
pode ser um recurso para o ensino de musica na educagao basica. Sera
verificado se o software pode prover melhor aproveitamento do tempo no
ensino de musica nas escolas e demonstrar se 0 mesmo pode promover o
desenvolvimento de capacidades cognitivas e operativas dos alunos, fazendo

com que este interaja de forma mais criativa com o ambiente musical.



2. AVALIACAO DE SOFTWARES

Muita gente associa o termo software aos programas de computador. Na
verdade, essa € uma visdo muito restritiva. Software ndo é apenas um
programa, mas também toda a documentagdo associada e os dados de
configuracdo necessarios para fazer com que esses programas operem
corretamente (SOMMERVILLE, 2003, p.5).

A eficacia de um software deve proporcionar ao usuario a
funcionalidade e o desempenho requeridos, sendo passivel de manutencéo,
confiavel e de facil uso. Em se tratando de um sofftware musical, a
responsabilidade vai mais além, pois o profissional da area de musica deve
trabalhar conjuntamente com o profissional da area da informatica.

Os softwares podem ser elaborados para atender a um determinado
contexto pedagodgico. Giraffa expande a definigdo, considerando todo o
software educacional, “desde que sua utilizagdo esteja inserida num contexto e
numa situagdo de ensino-aprendizagem, onde existe uma metodologia que
oriente todo o processo” (GIRAFFA, 1995, p. 105).

2.1 O uso de softwares como ferramenta na escola regular

Com a instalacdo de laboratérios de informatica nas escolas com a
ajuda do PROINFO, espera-se que a utilizacdo de software seja mais um
recurso para o ensino de musica em escolas regulares. Entretanto, ele nunca

substituira efetivamente a figura do professor em sala de aula.

A atividade de desenvolvimento de software educacional para a musica
abrange estratégias peculiares para definicdo do conteudo, com base na
identificagcao do publico-alvo, na aplicagao e no curriculo de ensino adequado a
este usuario, principalmente em termos do conhecimento formal musical que
ele possui, e, também, na forma de apresentacdo do conteudo, levando em
conta teorias de ensino/aprendizagem reconhecidas da Educacédo Musical e da
Psicologia Cognitiva da Musica (MILLETO, 2004). Ainda segundo Miletto, o
professor decide as formas mais adequadas de utilizacdo de ferramentas
computacionais para enriquecer o ambiente de aprendizagem. Podemos
observar trés niveis de utilizacao de software na educagao musical:

e O uso de software musical em geral (editores de partituras,
sequenciadores, etc.), como ferramenta educativa, embora ndo tenha

sido criado especificamente com esse objetivo em mente;



e O uso de software especificamente educativo-musical (treinamento
auditivo, tutores tedrico-musicais, etc.), criado especificamente para
educacao musical,;

e A montagem ou organizacdo de um setup de softwares que juntos
formam um ambiente completo de produgdo e aprendizado musical

amplo: perceptivo-conceitual-criativo.

A producdo de softwares brasileiros ainda necessita de maiores
desenvolvimentos. Preocupados com essa realidade, pesquisadores da
Universidade Federal do Rio Grande do Sul possuem um grupo visando
especificamente o0 desenvolvimento de soffware educativo-musical
(HENTSCHKE, 1999; KRUGER, 2000; FRITSCH, 2003). Pode-se destacar
aqui alguns exemplos de softwares brasileiros como o “Jogo do Piano”,
produzido na Universidade de Sao Paulo e o “Zorelha”, produzido por alunos
da UFRGS.

Dentre os softwares utilizados no ensino musical, os tipos basicos

identificados por Fritsch (2003) foram:

Software para acompanhamento — E o tipo de soffware semelhante aos
teclados de acompanhamento automatico, quando sdo executadas notas em
um instrumento MIDI, permitindo ao usuario realizar composi¢des, arranjos e

auto-acompanhamento.

Software para edigdo de partitura — E aquele que serve para editar e imprimir
partituras, bem como incluir notas usando o mouse ou diretamente de uma
execugao em instrumento MIDI. Permitindo ainda, importar arquivos no formato
MIDI gerado por outros programas. Geralmente possuem bastante flexibilidade
permitindo escolher tipos de pautas, simbolos musicais e multiplas vozes por

pauta, oferecendo também recursos para edi¢cao da letra da musica.

Software para a gravagao de audio — Grava multiplas e simultaneas trilhas de
audio digitalizado. Estes aplicativos facilitam as atividades de composigao ja
que permitem a gravagao de um instrumento como base em uma trilha (canal)
e em seguida os demais em outras trilhas, ouvindo o instrumento base ja
gravado. Assim com todos os dados sonoros armazenados na memoria do

computador temos inumeras possibilidades de manipular o som digitalmente



para obter resultados desejados, como a edigdo de algumas caracteristicas do

som, equalizacdo, afinacdo e compressao de tempo.

Software para instru¢gao musical — Sado programas utilizados para o estudo
de teoria e percepcao ou, como auxilio no aprendizado de um instrumento
musical. Eles foram desenvolvidos exclusivamente para o musico que deseja
utilizar o computador para aprender sobre determinada area da musica. Nesta
categoria de Softwares estdo inclusos os CD-ROM’s multimidia e Web sites

sobre histéria da musica e biografia de compositores.

Software para sequenciamento musical — Permite a gravagéo, execugao e
adicdo de musicas no formato MIDI, e armazenada pelo software, podendo
assim, ser editada. A musica criada no sequenciador também pode exportada
para outros programas MIDI. E possivel também importar musicas de outro

Software para edita-las.

Software para sintese sonora — Sao gerados sons (timbres) por meio de
amostras sonoras armazenadas ou por algum processo de sintese digital.
Alguns programas sintetizadores podem tocar os sons em tempo-real, por meio
de comando de notas MIDI executados por um sequenciador ou por uma

pessoa tocando um instrumento MIDI.

Com esses estudos feitos pelo Fritsch fica bem claro que é possivel ter
um suporte tecnolégico na area musical, que € bem diversificada, possibilitando
uma aprendizagem prazerosa, instigante e de acesso facilitado ao aluno, ja que
vivemos numa era digital. O estudo por meio da utilizacdo de softwares acaba

sendo um grande trunfo no processo de ensino-aprendizagem.

2.2 Tipos de programa e aplicagoées no contexto maranhense

Nos estudios de gravagao, os softwares musicais ja sdo muito mais
utilizados, pois s&o recursos para gravagéo e manipulagado de audio. Contudo,
a utilizagdo de softwares na educagado musical maranhense ainda é algo bem
incipiente. Quando ha sua utilizagdo no meio académico, seu direcionamento &
mais voltado a edigao de partituras através do Finale, Encore, Sibelius e outros.
Ja no ensino superior, precisamente na UFMA, na disciplina informatica
aplicada a musica, podemos dizer que houve um inicio a uma abordagem mais

holistica acerca dos softwares existentes no mercado e no meio académico.



Ainda, a presente autora chegou a usar com alunos da Escola de
Musica do Estado do Maranhao o programa GNU Solfege durante seu periodo
de estagio nesta instituicdo. Foi notavel o interesse dos alunos durante as
aulas, o quao foi atrativo utilizar o aplicativo em sala de aula. Porém, a
utilizacdo desse recurso € uma realidade ainda distante em nossas escolas.
Ainda temos muito que trabalhar para mudarmos esse cenario, que por hora é

muito limitado acerca desta questéo.

3. O GNU SOLFEGE

O GNU Solfege foi langado pelo Projeto GNU, surgido em 1984 para
desenvolver um sistema operacional gratuito, o GNU System onde os usuarios
tivessem liberdade de copiar e distribuir o programa entre os seus amigos e
modifica-lo de acordo com os seus desejos e distribui-las, através do chamado
FSF-(Free Software Foundation), para ajudar a comunidade GNU a crescer.
Softwares gratuitos também fazem parte desse projeto. Disponivel em
http://www.gnu.org/software/Solfege/Solfege.html, o GNU Solfege foi

desenvolvido para trabalhar a percepcdo auditiva e ritmica, apresentando
também exercicios sobre teoria musical (intervalos, acordes, escalas). Logo,
este software requer certo nivel de instrugao inicial, pois ja trata de elementos

tedricos e abstratos do contelido musical.

O programa esta dividido nos mais variados assuntos: [ntervalos,
chords (acordes), Escalas, Ritmo, Misc (assuntos relacionados aos topicos
anteriores), Theory (sobre escalas, intervalos e Silabas “Solfa”) e Testes (sobre
os temas abordados anteriormente, com porcentagem dos acertos). No tépico
Intervalos, sao tocados intervalos aleatorios, onde o aluno devera identifica-lo
(como Intervalos maiores ou menores).

Na primeira opg¢ao — intervalos melddicos ascendentes (fig. 1), o aluno
classifica variados tipos de intervalos (segunda, terga, quarta, quinta, etc.)
como intervalos maiores ou menores (segunda maior ou segunda menor, ter¢a
maior ou menor, etc.).

Na segunda opg¢do, o aluno vai classificar os intervalos melodicos
descendentes, com 0s mesmos parametros usados para classificar os
ascendentes. Tais parametros também serdo usados para a proxima opgao

(intervalos harmonicos).



Na opc¢ao “cantar intervalos”, o programa mostra um ou mais intervalos,
e o aluno devera cantar os intervalos dados. Depois, o programa mostra em
uma pauta o intervalo que foi cantado e, através do botdo “tocar resposta”,
ouvir o som do intervalo, para o aluno poder comparar com o0 que respondeul.

Na ultima opcdo, “comparar intervalos harménicos”, sdo mostrados
dois intervalos, de varios tipos, e o aluno devera fazer a comparagao entre os
dois (ha sempre trés tipos de respostas: o primeiro intervalo € maior, os dois

intervalos sao iguais, o segundo intervalo € maior).

Arquivo Editar Praticar Escalas Teoria Testes Ajuda

Praticar | Configurar Estatx’sttcasi

Identifique o intervalo

| Nowvo intervalo ]

Fig.1: GNU Solfege: Intervalos.

No menu seguinte, chords (fig. 2), s&o feitos exercicios baseados em
acordes (maiores e menores, sétima maior e sétima da dominante, diminutos e
aumentados, nona maior e nona menor, sétima da dominante com nona e
sétima maior com nona, “meio-diminuto” e acordes alterados). O propdsito é
que a pessoa ouca e identifique o acorde que esta sendo tocado.

No primeiro menu, o aluno classificara tais acordes em sua posicao
fundamental e no segundo temos os acordes em suas inversdes, onde o aluno

também identificara, além do tipo de acorde, em qual inversao o acorde esta.



Arquivo Intervalos Chords Escalas Ritmo Misc  Theory Testes Ajuda Ajuda

Praticar | Configurar | Estatisticas |

Identifique o acorde

[ maior ][ menor ]

A resposta é: menor

| MNovo || Repetir ][ Repetir arpejo J

Fig.2: GNU Solfege: Chords.

Na opgao “cantar acordes” (fig. 3), € dado um acorde de quatro vozes e
o aluno deve cantar separadamente todas as suas notas. Temos também um
exercicio onde o aluno ouve o acorde e tem que cantar uma das fung¢des do

acorde (a fundamental, a terga, quinta ou sétima do acorde).

e Solfege - Acordes maiores (singchord)

H: Arquivo Intervalos Chords Escalas Ritmo Misc Theory Testes Ajuda Ajuda

Praticar | Configurar |

[ Movo ][ 440hz ” Tocar resposta |

Fig.3: GNU Solfege: Cantar Acordes.

Ja no outro menu, Escalas (fig. 4), 0 menu apresenta trés variantes e
podem ser trabalhadas escalas de 3 modos diferentes: 1-O programa tocara a
escala, onde devemos identifica-la, clicando no botdo com o nome da escala;
2- O programa tocara a escala, e o aluno devera identificar a estrutura da
escala. Os botdes com numero “1,2,3” representam intervalos segunda menor,
segunda maior e terca menor que estardo entre as notas da escala; 3- Sera
tocada uma escala, e o aluno deve identificar a partir de qual grau a escala
comegou a ser tocada.



H Arquivo  Intervalos Chords Escalas Ritmo Misc Theory Testes Ajuda Ajuda
Praticar i;onﬁgurar | Estatisticas |
f) (I |
1”4 T o T
@) Y I O 7 I |
| N ™ e N S . ™ Y |
T o I I P =
[ Jénica ][ Dérica ][ Frigia ][ Lidia ]
[ Mixolidia ][ Edlia ][ Licria J
A regposta é: Lidia
E Novo il Repetir J[ Repetir devagar J

Fig.4: GNU Solfege: Escalas.

Em Ritmo (fig. 5), o programa tocara um ritmo aleatério, que o aluno
devera reproduzir, clicando nos botdes que aparecem na tela. Se o aluno errar
o ritmo, o erro sera mostrado. Em Tap generating rythym, um ritmo sera tocado

e o0 aluno, com o mouse, devera reproduzir esse ritmo.

Praticar | Configurar |

Identifique o ritmo

L nl=

Tocar

[ Repetir J[ Resposta ]

Fig.5: GNU Solfege: Ritmos.

Em Misc, na opcéo “dictation” (fig. 6), o programa toca uma musica e o
aluno escreve no papel o que ouviu. Os botdées com as seminimas servem para
0 programa tocar separadamente partes menores da melodia. Depois, clicando
no botdo “mostrar’, o aluno pode checar se aquilo que ele escreveu estava
certo. Nesse modo, temos alguns exemplos da literatura musical, como uma

parte de uma das “Invencdes” de Johann Sebastian Bach.
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Solfege - Partes das 2 invengoes de Bach

Arquivo Editar Praticar Escalas Teoria Testes Ajuda

Inventio 1

g
e e
P

Y,

o

\':f
[
|

| J | J |

|€‘ B H Tocar a musica inteira H Mostrar |

-—

Fig.6: GNU Solfege: Dictation.

Depois, na opgao “identificar nota” (fig. 7), o programa toca uma nota.
O aluno entao devera identificar essa nota, e, através do teclado que aparece
na tela do programa, o aluno devera compara-la com a ultima nota que foi

tocada, desenvolvendo assim sua percepgao auditiva.

Solfege -1d nota 3

Arquivo Editar Praticar Escalas Teoria Testes Ajuda

Praticar | Configurar ! Estatisticas

0.0 %

Nova nota ‘

Fig.7: GNU Solfege: Identificar Nota.

Temos também outros exercicios, como na opc¢ao “cantar doze notas
aleatorias” (fig. 8), onde € mostrada uma escala com 12 notas aleatorias, onde
€ dada a primeira nota e o aluno devera cantar todas as outras.
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Solfege - Cantar doze notas aleatérias  |_|[0[X]

Arquive Editar Praticar Escalas Teoria Testes Ajuda

‘jNovoEH Tocar primeira nota HTocar Gltima nota H Tocar todas |

Fig:8: GNU Solfege: Notas aleatérias.

Ha também exercicios onde o aluno deve identificar os andamentos.
Certo andamento € dado e o aluno deve dizer qual andamento foi tocado pelo
programa. Na tela (fig. 9), temos varios botées com andamentos diferentes, e o
aluno devera identificar entre os trés botdes que estdo em negrito o
andamentos que foi tocado.

¢« Solfege - Batidas por minuto g‘i@
: Arquivo Intervalos Chords Escalas Ritmo Misc Theory Testes Ajuda Ajuda

Praticar | Estatisticas |

[40 |44 ][ 48 | 52 ][ 56 | 60 | 63 | 66 | 69 |
[ 72 ] 76 ][ 80 | 84 | 88 ] 92 || 96 || 100 || 104 ]
[ 108 || 112 || 116 | 120 ][ 126 | 132 | 138 | 144 ]
[ 152 | 160 | 168 | 176 || 184 ][ 192 ][ 200 | 208 |

i Novo tempo ]

Fig.9: GNU Solfege: Batidas por minuto.

No penultimo item, “progressdo harmoénica” (fig. 10), o programa toca
uma musica, e o aluno devera dizer qual progressdo harmoénica foi usada no

trecho tocado, através dos botdes que aparecem abaixo da pauta.
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< Solfege - Progressoes harmonicas faceis

i Arquivo Intervalos Chords Escalas Ritmo Misc Theory Testes Ajuda Ajuda

Praticar | Configurar | Estatisticas

Entre a progressao harmonica ‘

Fig.10: GNU Solfege: Progresstes harmonicas.

Em “Hear Tones”, o aluno pode escolher entre varios intervalos
diferentes, e deve cantar separadamente cada nota desse intervalo. Por ultimo,
em cadences (fig. 11), sdo trabalhadas as cadéncias harménicas, onde é
tocado um trecho e o aluno deve dizer qual cadéncia harménica foi utilizada no
determinado trecho (cadéncia perfeita, plagal, interrompida, deceptiva,
imperfeita).

¢ Solfege - Cadences

I
I

»

| f—2

1
14 T

|
i
|
H
I
i
i

: Arguivo Intervalos Chords Escalas Ritmo Misc Theory Testes Ajuda Ajuda

Praticar | Configurar | Estatisticas |

[ Perfect authentic cadence ” Imperfect authentic cadence ]

[ Plagal cadence ][ Deceptive cadence ] ‘

[ Half cadense ] ‘
|

A resposta é: Plagal cadence

[ Novo il Repetir ]

Fig.11: GNU Solfege: Cadéncias.

No menu Theory, temos exercicios sobre intervalos, escalas e silabas
Solfa. Na opcao “intervalos”, um intervalo € mostrado e tocado, e deve ser

identificado pelo aluno. Nos exercicios de escalas, vemos 0s mesmo exercicios
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citados no item escalas. A seguir, na opgao “Solfa Syllables” (fig. 12), as notas
sao colocadas na pauta e o aluno devera responder qual silaba Solfa
corresponde a nota que esta sendo mostrada na pauta.

Arquivo Intervalos Chords Escalas Ritmo Misc Theory Testes Ajuda  Ajuda

Praticar | Configurar | Estatisticas

Find the sol-fa syllable

A resposta é: Sol

[ Novo il Tocar misica ]

Fig.12: GNU Solfege: Solfa Syllabes.

Por ultimo, temos o menu Testes, onde ha uma bateria de testes sobre
os varios assuntos ja abordados, onde no final € mostrada a porcentagem dos
acertos em cada teste.

Diante dos recursos que o0 programa em questdao apresenta, o
professor de musica podera desenvolver uma série de atividades para
instrucdo musical, desenvolvendo atividades que explorem as possibilidades
oferecidas através da interface de usuario do programa. Alguns exemplos de
atividade sao: treinamento auditivo, solfejo, ditado ritmico, e melddico e outros.
Podemos entdo sugerir novas propostas de atividade de acordo com os
recursos ja existentes, por exemplo, ao usar a opg¢ao ritmo eu posso aproveitar
tal recurso para aplicar um ditado em sala, ao invés do aluno jogar para acertar
o ritmo. Vale lembrar que o uso do aplicativo esta indicado para os mais
variados graus de instrugdo musical, ou seja, é preciso um conhecimento

prévio em musica.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Pelo que pode ser observado na analise do GNU Solfege, ha algumas
falhas tipicas de programas em fase de teste, entre elas bugs em determinadas
fungdes do programa e erros em sua tradugcdo para o portugués. A
estruturagdo dos conteudos também pode ser elaborada de uma forma melhor,

pois em alguns itens encontramos repetidos exercicios sobre o mesmo
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assunto, o que se torna muito confuso para o aluno. Com respeito ao design, o
programa poderia ter uma interface mais amistosa para despertar a atengéo de
alunos do ensino regular.

No que se refere aos moldes pedagdgicos de Keith Swanwick com o
Modelo T.E.C.L.A (2003), o programa apresenta somente a parte de Técnica
(canta-se os exercicios que estdo no software), Execugdo, onde os alunos
cantam os intervalos que sao oferecidos por ele e a Apreciagéo, ja que também
possui o intuito de desenvolver a percepcao auditiva através de seus exercicios
de escalas, intervalos, solfa e outros. Seria interessante também se o software
oferecesse a possibilidade de composicdo, assim entdo reforgcaria o Modelo
T.E.C.LA.

Pelo que é proposto pelo projeto GNU, a grande vantagem do
programa € que ele é passivel de manutengcao e pode ser alterado através de
contatos entre os usuarios do programa e a equipe do GNU. Inclusive, a equipe
do Projeto respondeu a um e-mail enviado pela presente autora, mostrando
que, de fato, esse contato & possivel. Essa parceria entre profissionais do
ensino de musica e programadores ou membros do GNU pode melhorar e
muito a funcionalidade do programa e adequa-lo ao ensino de musica em

escolas de ensino regular.
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